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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Definicia pojmu didakticka hra
Didakticka hra je aktivna praca vsetkych ziakov v triede, ktorej zamerom je naplnenie eduka¢nych
cielov vyucovania v motivacnom prostredi. Mdze sa odohravat’ v telocvicni, na ihrisku, v prirode
atd. Ma svoje pravidla, vyzaduje priebezné riadenie a vyhodnotenie. Je urCena jednotlivcom aj
skupinam. Ma prebudzat’ tvorivost’, spontannost’, spolupracu aj sutazivost’.

2. Znaky didaktickej hry
Podstatu didaktickej hry tvoria Styri hlavné znaky: uloha, ¢innost’, pravidlo a vysledok hry. Vyber
didaktickej hry je podmieneny obsahom uciva rozlozeného v ucebnych osnovach v jednotlivych
vyucovacich predmetoch, ktoré reSpektuji didaktické zasady. Vytvaranie novych vedomosti a
zruénosti sa povazuje za jeden z najnaroénejsich didaktickych cielov vyu¢ovania. Na 1. stupni ZS
ide o:

e vytvaranie a obohacovanie predstav,

e Vytvaranie a osvojovanie zovSeobecnenych vedomosti.
Na vytvaranie predstav su vhodné rozne didaktické hry v prirode, manipulacné, alebo konstrukéné
hry v triede, ktorych kvalitu posilnime zapojenim vSetkych zmyslovych organov, ¢im obohacujeme
a zdokonal'ujeme pozorovacie schopnosti deti. ZovSeobecnené poznatky si mozu ziaci osvojit’ na
zaklade sprostredkovaného, slovného posobenia, alebo bezprostredného vytvarania, ktoré je
ucinnejSie a pomocou hier, ako st konsStruk¢né, didaktické, alebo dramatické, ¢o podporuju
vytvaranie konkrétnejsich a kvalitnejSich vedomosti.



http://www.zsskolska.sk/

3. Vyznam didaktickych hier
V dalSej cCasti nasledovalo diskutovanie c¢lenov klubu o vyzname didaktickych hier. VSetci
pedagogovia sa zhodli, Ze hra ma svoje vyznamné miesto v pedagogickom procese a je
neoddelitelnou sucastou vychovno-vzdelavacieho procesu, kde na zaklade prijatych konkrétnych
opatreni usmeriiuje d’al§i vyvoj deti.Ucitel modze didaktické hry vo vyucovacom procese vyuzivat
pri vysvetlovani, pri overovani, pri upeviiovani uciva, ale aj na spestrenie vyucovania a motivaciu
deti. Ako organizator hry nesmie zabudnut na to, Ze hru nestaci len pripravit a dat’ jej volny
priebeh, hra je pre ucitel'a vdznou a zodpovednou pracou. Ucitelia sa podelili so svojimi kolegami
0 skusenosti, ktoré ziskali pri realizacii hier.

4. Didakticka hra ako prostriedok rozvoja ziaka
Hra ma pozitivny vplyv na postoj ziakov k uceniu . Je dobrym prostriedkom v boji proti zabtidaniu
a proti formalnym vedomostiam. Vedomosti ziskané pri hre su trvalejSie . Hry su pre deti
uvolnenou, zabavnou ¢innost'ou. Hra mdze minimalizovat’ aj negativne motiva¢né Cinitele - nudu,
strach. Umoznuje nepriamo diagnostikovat’ Ziakov. Dieta do hier nevedomky zapaja aj svoje
schopnosti, rozum a cit. Podporuje aktivitu ziakov, tvorivost. Kladne vplyva na socidlne vztahy
Vv triede. Rozvija komunikaciu ziakov medzi sebou. Vedie zZiakov k dodrziavaniu pravidiel. UC¢i
ziakov reSpektovat’ ostatnych, pomahat’ si. Hry (najmi tie, kde vystupuje nahoda) umoziuju
uspech.

5. Charakteristické prvky didaktickej hry

— Didakticky ciel
— Jednoduché, jasne formulované pravidla

— Priebezné riadenie
— Zaverecné vyhodnotenie
— Zabavnost, pritazlivost’ ¢innosti

6. Vyber a organizicia hry

Délezitym Cinitel'om pri vybere a pouzivani didaktickych hier je:
—  vek deti
— narocnost’ hry

—  zlozitost pravidiel
— zaujmy a zal'uby deti
— celkova zivotna skiisenost’ a osvojené poznatky

13. Zavery a odporucania:
Odporucania pre ¢lenov klubu na rozvoj prirodovednej gramotnosti:
Vytvorit, alebo vyhladat’ zoznam modernych metdd, z vhodnych zdrojov testy na preverenie
prirodovednej gramotnosti, pomenovat’ pozitiva a negativa.
Prirodovedna gramotnost ma rdzne stupne a formy, ktoré sa vSak v priebehu celého zivota
prehlbujiu, a to nielen pocas Skolskej dochadzky. Nesmieme zabtdat, Ze postoje a hodnoty
k prirodnym vedam vybudované v prvych rokoch Zivota budt formovat’ rozvoj prirodovednej
gramotnostiu ¢loveka v dospelosti.
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